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GAMING CORPS AVSLUTAHR STRATEGISKT
AVTAHAL SAMT SPELUTVECKLINGSAVTAL
MED DENWENRA LIMITED OCH DEGEN
STUDIOS

Gaming Corps AB (publ) ("Bolaget" eller "Gaming Corps") meddelar idag att Bolaget
och stordagaren Denwena Limited och Degen Studios gemensamt har kommit
overens om att avsluta bade det strategiska avtal som tecknades i juni 2025 samt
det spelutvecklingsavtal som tecknades i augusti 2024. Avtalen gallde samarbeten
kring produktion, marknadsféring och distribution av spel. Uppsagningen av avtalen
sker omedelbart, och darmed bedémer Gaming Corps att aterstaende kostnader
kopplade till spelutvecklingssamarbetet begradnsas till cirka 600 KEUR. Relaterade
intaktsstrommar paverkas ocksa av avslutet, varfor den slutliga nettoeffekten ar
svar att bedoma. Avslutet innebéar vidare att den potentiella utspadning som det
strategiska avtalet annars hade kunnat innebara nu uteblir. Parallellt har styrelsen
for Gaming Corps foreslagit att Bolaget saljer en teknisk plattform for
spelproduktion till Degen Studios for cirka 4,4 MSEK. Forslaget om forsaljningen
kommer att forelaggas en extra bolagsstamma for beslut den 3 augusti 2026.

Gaming Corps tecknade ett strategiskt avtal med Denwena Limited i juni 2025. Avtalet drev
expansiva tillvaxtambitioner for Gaming Corps och baserades pa gemensam marknadsforing och
distribution av spel. Dartill tecknades ocksa avtal for spelutveckling med Degen Studios i augusti
2024. De tva bolagen har idag, i samfdrstand, beslutat att sdga upp de ovan namnda avtalen.
Orsaken till avslutet av avtalen ar framforallt att de drivit kraftiga kostnader fér Gaming Corps
samtidigt som Bolagets intdkter inte har 0kat pd motsvarande eller foérvantade nivaer. Dartill
konstateras att Gaming Corps och Denwena Limited/Degen Studios har olika syn pa den basta
vagen framat for de bada bolagen. Avsluten trader i kraft omedelbart.

Genom att avsluta samarbetet omedelbart bedomer Gaming Corps att aterstdende kostnader
kopplade till spelutvecklingssamarbetet begransas till cirka 600 KEUR. Vissa relaterade
intaktsstrommar paverkas ocksa av avslutet, varfor den slutliga nettoeffekten annu inte kan
faststallas. Vidare upphor den omsattningsbaserade milstolpsstrukturen enligt det strategiska
avtalet, vilket innebar att den potentiella utspadning som annars hade kunnat uppsta till foljd av
avtalet nu uteblir.

Parallellt har styrelsen fér Gaming Corps foreslagit till aktiedgarna att Bolaget saljer en teknisk
plattform for spelproduktion till Degen Studios for cirka 4,4 MSEK. Styrelsen har beddmt vardet pa
den tekniska plattformen med utgangspunkt i jamforbara marknadstransaktioner och produkter. | sin
beddmning har styrelsen aven beaktat parternas tidigare samarbete. Mot bakgrund av ovan
beddmer styrelsen att ersattningen ar marknadsmassig. Forslaget om forsaljningen av den tekniska
plattformen kommer att forelaggas en extra bolagsstamma for beslut. Kallelse till den extra
bolagsstamman, inklusive fullstandiga forslag till dagordning och beslut, kommer att offentliggdras
separat senare idag.

www.gamingcorps.com | ir@gamingcorps.com


https://gamingcorps.com/
mailto:ir@gamingcorps.com

GAMING

CORPS

Forsaljningen av den tekniska plattformen har ingen paverkan pa Gaming Corps egen
produktionsformaga. Degen Studios avser att teckna ett nytt avtal gallande distribution av spel via
Gaming Corps RGS.

- Det har ar valdigt positiva nyheter for oss pd Gaming Corps och vara aktiedgare. Aven om det
strategiska samarbetet med Denwena var lovande pa pappret kan vi konstatera att utfallet inte blivit i
narheten av vara forvantningar och att utvecklingen over tid inte heller ar positiv, darfor valjer
Gaming Corps nu att avsluta samarbetet inom ramen for dessa avtal. Vi har tagit pa oss stora
kostnader for samarbetet och visserligen ocksa okat var omsattning, men intakterna har inte alls foljt
med pa det satt som var var gemensamma plan och ambition. Samtidigt har vi sett att intakterna fran
vara egna spel gatt upp markant, vilket gjorde att beslutet att avsluta dessa samarbeten och
fokusera fullt ut pa var interna spelproduktion istallet var latt att ta. Fokusskiftet innebar att vi over tid
ytterligare starker var portfolj av egna IP-rattigheter, vilket ocksa bidrar till att skapa ett Okat
aktieagarvarde. Samtidigt bedomer vi att uppsagningen av avtalen mojliggor relativt snabba
kostnadsbesparingar, sdger Juha Kauppinen, VD pa Gaming Corps.

Gaming Corps ambition ar nu att arbeta for fortsatt tillvaxt och ytterligare dkade intakter gallande
den egna produktionen och distributionen av spel.

- Nar det strategiska avtalet med Denwena tecknades var det utformat pa ett satt som gjorde
uppsidan stor, samtidigt som risken for oss som bolag och véara aktieagare var relativt liten. Nu valjer
vi att avsluta och fokusera pa var egen produktion av hogkvalitativa slots, att fullt ut dra nytta av vart
breda distributionsnatverk och fokusera pa okad tillvaxt pa befintliga och nya reglerade

marknader. Aven om vagen framat justeras nagot ligger var ambition lika stadigt fast, att bygga upp
Gaming Corps till en av de stora drakarna bland varldens spelstudios, avslutar Juha Kauppinen, VD
pa Gaming Corps.

For mer information, vanligen kontakta

Juha Kauppinen, vd: juha@gamingcorps.com

IR-ansvarig: ir@gamingcorps.com

Certified Adviser, Tapper Partners AB, +46 (0)70 44 010 98, ca@tapperpartners.se

Detta pressmeddelande finns tillgangligt i sin helhet pd www.gamingcorps.com/newsroom

Denna information lamnades, genom ovanstaende kontaktpersons forsorg, for offentliggdrande vid
den tidpunkt som ar angiven av Gaming Corps nyhetsdistributor MEN vid publiceringen av detta
pressmeddelande.

Denna information ar sadan information som Gaming Corps AB (publ) ar skyldigt att offentliggora
enligt EU:s marknadsmissbruksférordning 596/2014. Informationen Iamnades, genom ovanstaende
kontaktpersons forsorg, for offentliggérande vid den tidpunkt som ar angiven av Gaming Corps
nyhetsdistributér MFN vid publiceringen av detta pressmeddelande.
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Om oss

Gaming Corps ar en utvecklare av digitala spel, med fokus pa traditionella och icke-traditionella
premiumspel for onlinecasinon. Verksamheten ar fokuserad pa ett flertal omraden dar bolaget,
utdver ett etablerat globalt distributionsnatverk av casinon, bland annat utvecklar Casino Slots,
Table Games, Multiplier Games, Mine Games, Plinko Games och spelserien Smash4Cash. Bolaget
grundades 2014, har sitt huvudkontor i Sverige samt utvecklingsteam i Storbritannien, Malta och
Ukraina. Gaming Corps AB ar noterat pa Nasdaq First North Growth Market under kortnamnet
GCOR med ISIN-kod SE0014694691, bolagets Certified Adviser ar Tapper Partners AB.

www.gamingcorps.com ir@gamingcorps.com

Denna information dr sGdan information som Gaming Corps dr skyldigt att offentliggdra enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning. Informationen Idmnades, genom ovanstdende kontaktpersoners
férsorg, for offentliggbrande den 2026-07-14 14:18 CEST.

Bifogade filer
Gaming Corps avslutar strategiskt avtal samt spelutvecklingsavtal med Denwena Limited och
Degen Studios
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