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Vasentliga handelser under perioden

Den 12 maj: Gaming Corps erhaller spellicens i Alberta fran AGLC
Den 15 maj: Gaming Corps: Q12026

Den 26 maj: Gaming Corps AB meddelar andrat datum fér
offentligg6rande av arsredovisning y
Den 28 maj: KALLELSE TILL ARSSTAMMA | GAMING CORPS AB (PUBL) GASI

Den 8 jun: Gaming Corps AB avger harmed arsredovisning for
rakenskapséaret 2025

Den 26 jun: Gaming Corps starker finansiella situationen genom
brygglan

Den 29 jun: KOMMUNIKE FRAN ARSSTAMMA | Gaming Corps AB MALTA

(PUBL)
SVERIGE

Visentliga hiindelser efter il

periodens slut

Den 8 jul: Gaming Corps utdkar partnerskapet med Entain
Den 14 jul: Gaming Corps avslutar strategiskt avtal samt

spelutvecklingsavtal med Denwena Limited och Degen m“'Enn'l' Pﬁ
Studios
Den 14 jul: KALLELSE TILL EXTRA BOLAGSSTAMMA | Hns' nonl"l

GAMING CORPS AB (PUBL)
Den 23 jul: Gaming Corps tecknar avtal med evoke plc

Den 3 aug: KOMMUNIKE FRAN EXTRA BOLAGSSTAMMA
| GAMING CORPS AB (PUBL)

Den 10 aug: Gaming Corps tecknar globalt
distributionsavtal med Games Global
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Spelarantal avser antalet unika aktiva spelare som har spelat ett Gaming Corps-spel under den aktuella perioden.
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Kara aktiedgare,

Forsta halvéret 2026 har varit en intensiv och viktig
period for Gaming Corps. Vi fortsatter att leverera stark
tillvaxt, med en nettoomsattning pa 21,1 MSEK, en 6kning
pé 106 % jamfort med Q2 2025 och upp 40% jamfort
med foregdende kvartal. Vi kan ocksa konstatera att
aven juli 2026 fortsatter att visa starka siffror. Den starka
utvecklingen ar ett kvitto pa det Idngsiktiga arbete som
hela organisationen lagt ned under de senaste aren, och
jag vill rikta ett stort tack till alla medarbetare som bidrar
till var utveckling.

Resultatet forbattras ocksé och landar p& -7,2 MSEK for
perioden, vilket ar en forbattring med nastan 35% jamfort
med det forra kvartalet. Som ni redan har sett har vi
avslutat det strategiska samarbetet med Denwena/DEGEN
Studios, som var en betydande kostnadsdrivare for
Gaming Corps, men de fulla positiva kostnadseffekterna
av férandringen kommer att realiseras successivt under
de kommande kvartalen. Jag aterkommer lite 1angre ner i
vd-brevet kring detta avslut.

Var ldngsiktiga satsning pa hogkvalitativa slots gar
urstarkt och vara Tier 1-slapp har 6verlag fatt ett

mycket fint mottagande av spelarna. Detta bidrar till

en tydligt 6kad uppmarksamhet kring Gaming Corps
och véra spel. Férutom att var data kring spelen ser

allt battre ut okar ocksa intresset frdn manga ledande
aktorer i branschen. Vi har den senaste tiden slappt nya
samarbetsavtal med Entain, evoke och nu senast Games
Global. De ar samtliga betydande partners som over

tid bedéms kunna bidra positivt till vdr kommersiella
utveckling. Vi ser fortsatt goda majligheter att starka var
distribution ytterligare och hoppas kunna dterkomma
med fler positiva nyheter kring vara partnerskap inom en
snar framtid.

Ett partnerskap som vi daremot valt att avsluta ar det
strategiska avtalet med Denwena och DEGEN Studios.
Vi var alla valdigt glada dver samarbetet nar det
inleddes och trodde att det skulle gora stor skillnad for
Gaming Corps och var tillvaxt. P4 grund av den hdga
ambitionsnivan skalade vi upp var produktionskapacitet
pa ett omfattande satt pa valdigt kort tid. Utfallet blev
dock ett annat an vi ursprungligen hade forvantat

oss. Dessa samarbeten drev kraftiga kostnader for
Gaming Corps samtidigt som vara intakter inte 6kade

pé& motsvarande eller forvantade niver. Det blev ocksa
tydligt for bada parter att vi hade olika syn pa den béasta
vagen framat for respektive verksamhet. Det kanns
darfor skont att vi gemensamt kunde ta ett snabbt beslut
i en komplicerad fraga.

Vi genomfdérde nyligen en extra bolagsstamma
dar beslut togs kring dels férsaljning av en
teknisk plattform till DEGEN Studios samt ett
bryggladneavtal pd 1 MEUR fran Denwena.
Plattformsforsaljningen var en del av ovan
Overenskommelse med DEGEN Studios och
syftar till att de pa egen hand kan utveckla sina
produkter. Jag hanvisar till styrelsens text pa sidan

24 for ytterligare finansiell information. En faktor som
gjorde beslutet lattare var de framgangar vi ser foér vara
egna spel. Det beslut vi tog under 2025 att satsa pa
kvaliteten och kraftigt 6ka spelslappsfrekvensen borjar
nu synas rejalt p& vara intakter. Forra &ret lanserade

vi omkring ett eget spel per manad. Frdn och med Q3
2026 planerar vi for 2—-4 egna spelslapp per manad. Det
innebar inte bara en kraftigt 6kad produktionstakt, utan
visar ocks3 att de investeringar vi gjort i organisation,
teknologi och parallella produktionslinjer nu omsatts

i hogre kommersiell kapacitet och en mer skalbar
affarsmodell. For mer information kring vara kommande
spel hall garna koll p& vara sociala medier samt se var
planerade Product Road Map for Q3-Q4 pa sidorna 10-11
i rapporten.

Ett annat strategiskt fokusomréde for oss ar att
successivt starka var narvaro bland nationella lotterier
och statligt kontrollerade kasino-operatorer. Det ar

ett segment som kannetecknas av hoga kvalitetskrayv,
stabilitet och langsiktiga partnerskap och dar vart
starka fokus pa regelefterlevnad flera ganger varit
avgorande. Var bredd o6ver flera spelkategorier gor

oss sarskilt intressanta i ett segment dar operatdrerna
ofta soker ett bredare innehall &n traditionella slots.
Responsen for var spelportfolj ar positiv och vi bedomer
att forutsattningarna ar goda for ytterligare samarbeten
framdver.

Jag ser fram emot andra halvaret med stor tillforsikt.
Vi har en starkare produktportfdlj, en vaxande
distributionsplattform och ett tydligt fokus pa de
omréden dar vi ser storst l&ngsiktig potential.

Jag vill som alltid tacka for ert engagemang och
support.

Med vanliga halsningar,

Juha Kauppinen
VD Gaming Corps AB
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GAMING CORPS

Gaming Corps AB (“Bolaget”) ar en utvecklare av digitala spel, med fokus pa traditionella och icke-traditionella premiumspel for
onlinecasinon. Bolaget grundades 2014 och noterades 2015 p& Nasdaq First North Growth Market.

OM BOLAGET

Gaming Corps har sitt sate i Uppsala och ett helégt dotterbolag
pa Malta, fran vilka medarbetarna arbetat pa distans och dar all
spelutveckling sker. Verksamheten pa Malta bedrivs av
Gaming Corps Malta Ltd. som ags av Gaming Corps Holding
Ltd. som i sin tur ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB
i Sverige. Ett antal medarbetare harrérande till studion pa Malta
arbetar ocksa permanent pa distans fran andra orter i varlden.
Gaming Corps Malta Ltd. har ocksa etablerat ett dotterbolag i
Storbritannien vid namn Gaming Corps UK Ltd. till vilket vissa
anstallningar och konsultavtal har knutits till.

Gaming Corps har per rapportdatum totalt 87 medarbetare

som arbetar heltid i verksamheten antingen via anstallning eller
konsultavtal. Dartill engageras aven underkonsulter till specifika
uppdrag.

Verksamheten fokuseras pa flera kategorier av kasinospel:
Casino Slots, Table Games, Crash Games, Mine Games, Plinko
Games, Marbles, Instant Blitz, X-My-Way och Smash4Cash.

Under 2024 borjade Gaming Corps att erbjuda sin teknologi

och sitt distributionsnatverk till andra spelstudios genom ett nytt
affarsomrade, RGS (Remote Game Server). RGS innebér bland
annat att spelstudios som far tillgang till tjansten kan anvanda
Gaming Corps teknologi och licenser for att snabbt lansera spel pa
de licensierade marknader som finns tillgangliga genom Gaming
Corps befintliga distributionsnatverk.

Gaming Corps har sedan den 11 februari 2020 licensen "Critical
Gaming Supply License" for utgivning av digitala kasinospel
utstalld av Malta Gaming Authority. | februari 2024 erhdll Bolaget
sin spellicens i Storbritannien via UK Gambling Commission

och fortsatter arbetet med att successivt 6ka antalet marknader
dar verksamheten moéter regionala krav och erhalla nédvandiga
certifikat. Idag moter Bolaget kraven pa de flesta europeiska
marknader, samt i delar av Nordamerika, Sydamerika och Afrika

Bolagets lanserade spel finns idag tillgangliga hos fler an

2 310 onlinekasinon éver mer an 50 geografiska marknader,

via de operatérer Gaming Corps har avtal med. Bolaget samarbetar
med flertalet av marknadens storsta aggregatorer vars roll ar att
utgora teknisk plattform och mellanhand for den distribution av
spel frdn Gaming Corps till operatérerna som inte sker via direkt
integration.
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3RD DECEMBER 10TH DECEMBER

SANTA V5 J PIGS
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43 POTS OF POTION
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3 GIFTS OF XMAS
INSTANT BLITZ

17TH DECEMBER

ALL ABOARD
WINTER EXPRESS
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SPELKATEGORIER

Marknaden fér iGAMING bestér av vadslagning och spel 6ver
internet via olika plattformar. Gaming Corps agerar

pa den globala iGamingmarknaden som utvecklare av
KASINOSPEL.

Utveckling inom iGaming karaktariseras av de tekniska krav

som ar resultatet av konsumentskyddande lagar och regleringar
for produkter som spelas bade for underhalining och pengar.

For spelutvecklare ar de priméra malgrupperna operatorer som
erbjuder spelen direkt mot slutanvandaren via egna eller anslutna
onlinekasinon, samt aggregatorer som agerar teknisk mellanhand
och aven kan bidra till att ansluta fler operatorer.

Gaming Corps har idag avtal med flertalet av marknadens mest
framtradande aggregatorer sa som IGT Digital, EveryMatrix,
BetConstruct, Solid Gaming, 1X2, ESA-Gaming, Light&Wonder
och Relax Gaming.

Gaming Corps utvecklar spel inom flera kategorier:

CASINO SLOTS, TABLE GAMES, CRASH GAMES, MINE GAMES,
PLINKO GAMES, MARBLES, INSTANT BLITZ, X-MY-WAY och
Smash4Cash.

€

- "INSTANT N
SLOTS,  |["“7"BUW SMHSIﬁi: Hm

~MINE |}

[t

TABLE

L
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GASING SLOTS

CASINOSLOTS (sv:digitalaspelautomater)
ar elektroniska varianter av den klassiska
spelautomaten enarmad bandit, som i
grunden bygger pa att ett antal hJuI med
symboler snurrar och vinst uppstar vid
vissa kombinationer av symboler. Med
moderna medel kan detta spel i sin digitala
form klds i en oandlig mangd grafiska
teman, med en helt annan funktionalitet
an det mekaniska originalet.

GAMING

CORPS
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ASHAGASH

_INSTANT BLITZ h

INSTANS BLITZ &r en ny typ av direktvinstspel, utformad for
att kombinera enkelheten i skraplotter med mer dynamisk och
funktionsrik spelupplevelse. Spelmotorn &ar uppbyggd kring

en struktur med flera rundor och kombinerar klusterbaserade SMASH4ACASH &r en produktlinje dar vi
mekaniker, expanderande spelplaner och samlande funktioner presenterar en ny spelfunktion. Spelet gar ut p&
for att skapa ett format som forandras och utvecklas under hela att spelaren skall férsoka ta sénder en symbol for
spelupplevelsen. Premiarspelet visar symboler dver ett rutnat som att bli presenterad en vinst

kan expandera under spelets gang, samtidigt som vinstpotten ) -t

byggs upp och funktioner som multiplikatorer, extrarundor, Denna spelkategori har kommit med flertal teman
blixtexpansioner och hjulbonusar med garanterade vinster och aven blivit varumarkesanpassade for vissa
aktiveras. Med en design som &r enkel att forsta fran forsta klicket, operatorer.

men som samtidigt erbjuder mer momentum och utveckling
an traditionella direktvinstformat, introducerar Instant Blitz en
modern hybridupplevelse nagonstans mellan skraplotter, slots och
arkadliknande spel.

‘f‘

%
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K-MY-WAY

MINE GAMES har sina rotter i de klassiska
minrojningsspelen frdn 80-talet kombinerat
med deras moderna motsvarigheter i form av
kryptovalutaspel.

Mine Games bygger pa falt med_brickor som
6ppnas for att avsloja antingen nagon form av
skatt eller ndgon form av mina. Spelaren kan
valja vilken bricka som helst och kan mnan
spelomgangen startar ange mangden minor pa
spelplanen, ju fler minor desto hogre risk men
ocksa hogre potentiell beloning. Efter varje rojd
skatt kan spelaren ta hem vinsten eller stanna
kvar i spelet, medan en réjd mina innebar att alla
framsteg gar forlorade.

Allt  eftersom Gaming Corps expanderar
geografiskt blir det viktigt att erbjuda lokalt
anpassat innehall p& specifika marknader. Mine
Games som spelkategori passar valdigt bra
som grund for specifika teman och for att mota
efterfragan hos ett storre antal olika malgrupper,
nagot som redan gjorts med till exempel spelet
Penalty Champion samt Shootout Champion.

GAMING

CORPS

A

X-MY-WAY ar en ny typ av arkadbaserat
casinospel som syftar till att skapa en
annu mer engagerande spelupplevelse.

Spelet bygger vidare pa den klassiska
Mines-mekaniken och vidareutvecklar
den genom okad spelkontroll och olika
teman.

| traditionella Mines-spel styr spelaren
rundan genom att valja hur manga rutor
som ska Oppnas for att nd hogre vinster,
eller nar rundan ska avslutas for att sikra
vinsten.

Spelets volatilitet bestams redan vid
rundans start och kan darefter inte andras.
| X-My-Way ges spelaren istallet méjlighet
att inte bara styra rundan utan aven
tempot, genom att sjalv valja volatiliteten
infor varje nytt forsok.

Valfrihneten ger spelaren full frihet att
anpassa varje spelrunda_ efter Sltt e
risktagande, vilket gor varje omgang bade
unik och spannande.

GAMING

CORPS
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PLINKO

PLINKO GAMES ar spel dar spelaren
far chans att slappa en boll fran toppen
av spelbradan som ska ta sig igenom
hinder for att landa i ett av facken
nedan.

Vinsterna ar fordelade i svarighetsgrad
i enlighet med fysikens lagar dar mitten
ger mindre medan de yttre facken ger
de storre vinsterna.

dér funktionalitet frdn s& kallade "crash
games” inom genren for kryptovalutaspel P
utgor inspiration. —

Spelaren lagger sin insats, startar spelet
och ett objekt bdrjar rora sig samtidigt
som en multiplikator raknar upp. Spelaren
valjer sen hur lange den vill stanna i spelet,
ju langre desto hogre multiplikator och
potentiell vinst men ocksa risk att objektet
avbryts i sin framfart och insatsen gar
forlorad.

CRASH GAMES ar en innovativ kategori ;‘

I
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TABLE GAMES

. 1 MF AT
3 ;

TABLE GAMES &r kasinospel som bestar
av klassiska bordsspel i digital form sa
som Blackjack, Baccarat och Roulette.

| den digitala varlden har utvecklare oftast
hallit sig nara verkligheten i termer av
hur spelen ser ut och fungerar, det vill
sdga man forsoker i den man det gar att
efterlikna det fysiska spelet bade i termer
av utseende och regler.

GAMING

CORPS

MARBLES ar Gaming Corps unika tolkning
av spelet Marbles Virtual Racing. Kulor
slapps nerforen virtuell bana dar de, styrda
enbart av gravitation och momentum,
rullar genom banans svangar, hinder och
utmaningar tills de korsar mallinjen.

Spelare har sin egen kula i varje race
och kan satsa pa att kulan vinner racet
kommer pa den 6vre halvan, kommer pa
en exakt placering och s& vidare. Loppet
foljs via flera kameravinklar langs banan,
och spelare kan tavla direkt mot sina
vanner eller favoritstreamers.

Gaming Corps version ger spelaren ett
storre agandeskap dver upplevelsen - det
ar din kula, ditt race, din story!

GAMING

CORPS
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INTAKTER &

INTAKTER

Under perioden uppgar koncernens nettoomsattning till ca 21,1
MSEK.

Bolagets intakter paverkas av antalet lanserade spel, antalet
operatdrer hos vilka spelen finns, geografisk spridning, exponering
av spelen hos respektive operatdrs onlinekasinon samt utdelade
vinster vid spel pd Bolagets produkter. Bolagets lanserade spel
finns idag tillgéngliga pé fler &n 2 310 driftsatta onlinekasinon,
vilket inbegriper exponering mot spelare pé cirka 50 geografiska
marknader globalt. D& saval utveckling som lansering av produkter
pagar kontinuerligt, tillika arbetet med utvidgning av antalet
operatdrer och integrering av desamma, gor Bolaget ingen
detaljerad prognos avseende framtida intakter i nulaget.

FINANSIERING

Styrelsen bedémer att Bolaget for narvarande har tillrackliga
finansiella resurser for att bedriva verksamheten i enlighet med
tillampliga listningskrav.

Efter rapportperiodens utgang har Bolaget starkt likviditeten genom
ett brygglan om 13 MSEK frén en grupp av investerare. Samtidigt
har Bolaget sett en positiv utveckling av intdkterna och bedémer
att kostnadsbasen successivt kommer att minska till foljd av
avslutandet av avtalet med Denwena.

Sammantaget beddmer styrelsen att dessa atgarder och den
positiva utvecklingen i verksamheten starker Bolagets finansiella
forutsattningar framét. Styrelsen arbetar samtidigt aktivt med att
ytterligare starka Bolagets finansiella stallning och sakerstalla en
langsiktigt hallbar finansiering.

KOSTNADER

KOSTNADER

Bolagets kostnadsmassa reflekteras till stor grad under posten
Ovriga externa kostnader, dar &terfinns en betydande andel av
koncernens kostnader i form av konsultarvoden fér de under
kvartalet 45 av de totalt 87 medarbetare som inte har fast
anstallning i antingen moderbolaget eller dotterbolagen utan i
stéllet &r engagerade via n&gon form av konsultavtal. | Ovriga
externa kostnader aterfinns ocksé verksamhetskritiska poster som
till exempel bolagets arbete med certifiering pé olika marknader,
underhéll av spellicenser, juridiska och finansiella tjanster kopplade
till avtalsskrivningar. En annan vasentlig kostnadspost ar dven
tester av spel for certifiering infor lansering av nya spel samt
certifieringar for nya marknader, vilka utfors av externa aktorer.
Periodens resultat paverkas av Av- och nedskrivningar om -1,0
MSEK samt Valutaférandringar om cirka +0,1 MSEK.

Frén och med oktober 2024 har koncernen aktiverat utgifter for
spelutveckling som uppfyller de villkor som kravs.

AKTIEN
HANDEL OCH BORSVARDE

Gaming Corps ar sedan den 4 juni 2015 noterat vid Nasdaq First
North Growth Market under tickern GCOR och med ISIN-kod
SE0014694691. Per den sista handelsdagen under perioden, den
30 juni 2026, var sista avslutet pa kursen 0,72 SEK per aktie vilket
motsvarar ett borsvarde om cirka 104,7 MSEK baserat pa 145 441
532 utestdende aktier.

AKTIEKAPITAL

Per den 30 juni 2026 uppgick antalet aktier i Gaming Corps till 145
441532 till fullo betalda stamaktier med ett kvotvarde om 0,05 kr.

GAMING

CORPS

NYCKELTAL KONGERN

Belopp i KSEK AP;(()—;;JN APR-JUN JAN-MAR JAN-JUN JAN-JUN JAN-DEC
2025 2026 2026 2025 2025
Resultat m.m.
Nettoomsattning 21,083 10,240 15,061 36,144 20,890 48,677
ngTutl)tf\t fore avsiaiuningar 5,733 7844 -10,396 -16,149 -12,254 -25,474
Rorelseresultat -6,785 -9,496 -11,701 -18,486 -14,501 -31137
Periodens resultat -7,217 -7,950 -11,075 -18,291 -18,891 -40,600
Soliditet vid periodens utgéng, % neg. 49.3% neg. neg. 49.3% neg.
Rantabilitet pa eget kapital, % neg. neg. neg. neg. neg. neg.
Eget kapital per aktie
fore utspadning, kr -0.16 on -0 -0.16 -0.06 -0.04
efter utspadning, kr -0.16 omn -0.10 -0.16 -0.06 -0.04
Aktiens slutkurs for perioden, kr 0.72 117 0.83 0.72 110 110
Resultat per aktie
fore utspadning, kr -0.05 -0.05 -0.08 -013 -0.09 -0.29
efter utspadning, kr -0.05 -0.05 -0.09 -0.12 -0.08 -0.29
Antal aktier vid periodens slut 145,441,532 145,441,532 145,441,532 145,441,532 145,441,532 145,441,532
Utest&ende personaloptioner* 2,775,000 3,125,000 2,775,000 2,775,000 2,775,000 2,775,000
Genomsnittligt antal aktier 145,441,532 145,441,532 145,441,532 145,441,532 145,441,532 141,930,334
Antal anstéllda
i genomsnitt 1 28 35 38 33 26
vid periodens slut 42 29 37 42 33 33
Antal casinon 2310+ 1850+ 2100+ 2310+ 1850+ 1570+
Under perioden lanserade spel 10 9 24 18 13 17

*) Avser det antal utestdende optioner som kan pékallas I6sen pa.
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RESULTATRAKNING KONCERN

BALANSRAKNING KONCERN

Belopp i KSEK AP;)-;;N APR-JUN JAN-MAR JAN-JUN JAN-JUN JAN-DEC
2025 2026 2026 2025 2025
Rorelsens intdkter m.m
Nettoomsattning 21,083 10,240 15,061 36,144 20,933 48,677
Aktiverat arbete for egen rakning 6,945 2,227 3,654 10,599 4,917 11,401
Ovriga rérelseintakter 121 24 56 177 41 91
28,150 12,490 18,771 46,920 25,890 60,168
Rérelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -23,041 -13,808 -19,348 -42,389 -24,703 -57,215
Personalkostnader -10,757 -6,417 -9,720 -20,476 -13,228 -28,065
Ovriga rérelsekostnader -105 -109 -99 -204 -213 -362
Rorelseresultat -6,785 -9,496 -11,701 -18,486 -14,501 -31137
Finansiella poster
Valutaférandringar langfristiga fordringar 75 1,813 1161 1,236 -3,842 -7,089
Nedskrivning av andelar i andra foretag 0 0 0 0 0 -1,00
Rantekostnader och liknande resultatposter -506 -266 -535 -1,041 -548 -1,273
Resultat efter finansiella poster -7,217 -7,950 -11,075 -18,291 -18,891 -40,600
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -7,217 -7,950 -11,075 -18,291 -18,891 -40,600
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Belopp i KSEK 2026-06-30 2025-06-30 2025-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 18,024 9,002 8,718
Ovriga immateriella tillgdngar 169 796 13
18,193 9,797 8,731
Materiella anlaggningstillgangar
Inventarier, verktyg och installationer 384 173 254
384 173 254
Finansiella anlaggningstillgdngar
Andra langfristiga vardepappersinnehav 0 1,100 0
o 1,100 o
Summa anliggningstillgdngar 18,576 11,071 8,985
Omsittningstillgadngar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 6,403 5,529 4,871
Ovriga fordringar 951 2,078 1183
Férutbetalda kostnader och upplupna intakter 9,357 7,809 8,469
16,71 15,416 14,523
Kassa och bank 1,458 6,873 7,285
Summa omsittningstillgdngar 18,170 22,289 21,809
SUMMA TILLGANGAR 36,746 33,360 30,794
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 7,272 7,272 7,272
Ovrigt tillskjutet kapital 262,962 262,962 262,962
Balanserat resultat inkl. periodens resultat -294,223 -253,793 -275,429
Summa eget kapital -23,990 16,441 -5,195
Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 1,354 2,500 1,875
Andra langfristiga skulder 27,289 3,000 13,906
28,643 5,500 15,781
Kortfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 1,250 1,250 1,250
Leverantorsskulder 14,697 4,837 4,649
Ovriga kortfristiga skulder 4,887 2,359 11,751
Upplupna kostnader & forutbetalda intakter 11,259 2,973 2,558
32,092 11,419 20,208
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 36,746 33,360 30,794
Stallda sakerheter 5,000 5,000 5,000

Summa sékerhet och ansvarsférbindelser
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KASSAFLODESANALYS KONCERN

Belopp i KSEK JAN-JUN JAN-JUN JAN-DEC M 0 n E n B 0 l
2026 2025 2025

Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar -18,486 -14,501 -31137 -
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 1,349 2,247 5,663 BESUI.TATH"KHIHG MnnEnBolnG
Erlagd rénta -1,041 -770 -1,273
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fore férandringar i rérelsekapitalet -18,178 -13,024 -26,747 Belopp i KSEK APR-JUN APR-JUN JAN-MAR JAN-JUN JAN-JUN JAN-DEC
Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital 2026 2025 2026 2026 2025 2025
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar -2,88 -4,153 -3,230 Rérelsens intékter m.m
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 10,884 -801 7,988 Nettoomsattning 8,256 5,632 9,078 17,334 13,407 31,260
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -9,482 -17,978 -21,989 Ovriga rorelseintéakter 121 24 51 172 73 91
Investeringsverksamheten 8,377 5,655 9,129 17,506 13,480 31,351
Investeringar immateriella anl&ggningstillgdngar -9,444 -5,003 -11,401 Rorelsens kostnader
Investeringar materiella anldggningstillgéngar -130 0 -166 Ovriga externa kostnader -9,621 -7,882 -9,025 -18,646 -15,934 -34,157
Kassaflode fran investeringsverksamheten -9,574 -5,003 -11,567 Personalkostnader -1,080 741 -937 2,018 -1,581 -4,353
Finansieringsverksamheten Ovriga rérelsekostnader -105 -109 -99 -204 -118 -362
Upptagna 18ngfristiga 1&n 13,383 0 10,906 Rorelseresultat -2,429 -3,076 -932 -3,361 -4,154 -7,521
Upptagna kortfristiga 1an 1,000 0 0
Amortering av laneskulder -521 -625 -1,250 Finansiella poster
Nyemissioner 0 18,740 18,740 Valutaférandringar langfristiga fordringar 75 1,813 1,161 1,236 -3,842 -7,089
Emissionsutgifter 0 -95 -95 Nedskrivning av andelar i andra féretag 0 0 0 0 0 -1,00
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 13,862 18,020 28,301 Réntekostnader och liknande resultatposter -506 -266 -535 -1,041 -548 -1,273

Resultat efter finansiella poster -2,860 -1,530 -306 -3,166 -8,544 -16,984
Periodens kassaflode -5,194 -4,961 -5,255
Likvida medel vid periodens bérjan 7,285 11,834 11,834 Skatt pd periodens resultat 0 0 0 0 0 0
Valutakursdifferens i likvida medel. -633 0 706
Likvida medel vid periodens slut 1,458 6,873 7,285 Periodens resultat -2,860 -1,530 -306 -3,166 -8,544 -16,984
SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 1,458 6,873 7,285
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

Belopp i KSEK JAN-JUN JAN-JUN

2026 2025
DEN LOPANDE VERKSAMHETEN
Rorelseresultat efter avskrivningar -3,361 -5,651 -7,521
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 0 0 0
Erlagd rénta -1,041 -548 -1,273
Kassaflode fran den Iopande verksamheten fore férandringar i rorelsekapitalet -4,402 -6,199 -8,795
Kassafl6de fran férandringar i rorelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar 1,675 -1 -2,500
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 1,006 -541 -98
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 1,721 -6,752 -11,393
Finansieringsverksamheten
Upptagna langfristiga 1an 13,383 0 10,906
Upptagna kortfristiga 18n 1000 0 0
Amortering av l&neskulder -521 -625 -1,250
Nyemissioner 0 18,740 18,740
Emissionsutgifter 0 -95 -95
Lamnade Ian till dottterforetag -14,793 -16,092 -16,940
Omrakningsdifferens 0 0 -6,126
Kassafléde frén finansieringsverksamheten -931 1.929 5,235
Periodens kassaflode -2,651 -4,823 -6,157
Likvida medel vid periodens borjan 3,821 9,978 9,978
Likvida medel vid periodens slut 1170 5155 3,821
Summa disponibla likvida medel 1170 5,155 3,821

Belopp i KSEK 2026-06-30 2025-06-30 2025-12-31

TILLGANGAR

Anlaggningstillgdngar

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 13 13 13

Andra langfristiga vardepappersinnehav 0 1,100 0

Fordringar koncernféretag 124,565 103,637 107,886
124,577 104,750 107,899

Summa anléggningstillgdngar 124,577 104,750 107,899

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 4,443 2,575 2,823

Ovriga fordringar 950 1,983 1181

Upplupna intakter och férutbetalda kostnader 4,449 4,470 7,513

9,842 9,029 1,517

Kassa och bank 1,170 5,155 3,821

Summa omsittningstillgdngar 11,012 14,184 15,338

SUMMA TILLGANGAR 135,589 118,934 123,237

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 7,272 7,272 7,272

Fritt eget kapital

Overkursfond 262,962 262,962 262,962

BALANSERAT RESULTAT -168,695 -152,883 -152,361

Periodens resultat -3,166 -10,041 -16,984

Summa eget kapital 98,372 107,310 100,890

Langfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 1,354 2,500 1,875

Andra langfristiga skulder 27,289 3,000 13,906
28,643 5,500 15,781

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 1,250 1,250 1,250

Leverantorsskulder 2,200 1170 1,384

Skulder till koncernféretag 87 87 87

Ovriga kortfristiga skulder 1,273 1,044 1,493

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 3,763 2,573 2,353

Summa kortfristiga skulder 8,573 6,124 6,567

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 135,589 18,934 123,237

Stéllda sékerheter 5,000 5,000 5,000

Summa sakerhet och ansvarsforbindelser 5,000 5,000 5,000
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EGET KAPITAL & AKTIER

FORANDRINGAR | EGET KAPITAL KONCERN

Belopp i KSEK Aktiekapital Ovri(tai:;istlgjlu e A:(s:zr;g?(’?;:]usst S:A eget kapital
resultat

Vid rets borjan 7,272 262,962 -275,429 -5195
Kostnad optioner 0 0 649 649
Omrakningsdifferens 0 0 -1153 -1153
PERIODENS RESULTAT 0 0 -18,291 -18,291
VID PERIODENS SLUT 7,272 262,962 -294,223 -23,989
FORANDRINGAR | EGET KAPITAL MODERBOLAG

Belopp i KSEK Aktiekapital Overkursfond A?;ﬁum;?d S:A eget kapital

Vid &rets boérjan 7,272 262,962 -169,344 100,890

Kostnader optioner 0 0 649 649

Periodens resultat 0 0 -3,166 -3,166

VID PERIODENS SLUT 7,272 262,962 -171,862 98,372
FORANDRINGAR | ANTAL AKTIER MODERBOLAG

Belopp i KSEK JAN-JUN 2026 | JAN-JUN 2025 2025 HELAR

INGAENDE ANTAL 145,441,532 94,892,953 94,892,953

Nyemissioner 0 21,067,187 50,548,579
Kvittningsemission 0 0 0

Utgiende antal 145,441,532 145,441,532 145,441,532
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ALLMANT

PERSONAL

Antalet anstéllda i moderbolaget uppgick per den 30 juni 2026 till 1
person (1 person).

Medelantalet anstéllda i moderbolaget for perioden uppgick till 1
person (1 person).

Antalet anstallda i koncernen uppgick per den 30 juni 2026 till 42
personer (29 personer).

Medelantalet anstallda i koncernen for perioden uppgick till 41
personer (28 personer).

Bolaget har vid rapportdatum cirka 87 medarbetare dar de som

inte ar anstallda ar engagerade via konsultavtal antingen genom
Moderbolaget, heldgda dotterbolaget Gaming Corps Malta Ltd eller
heldgda dotterbolaget Gaming Corps UK Ltd.

Till gruppen medarbetare som arbetar under konsultavtal raknas
fem av ledningsgruppens medlemmar.

Uppgifter i parentes avser samma period féregédende verksamhetsér 2025.

MILJO, HALLBARHET
OCH SOCIALT ANSVAR

Gaming Corps bedriver inte n&gon tillstdndspliktig verksamhet
enligt miljobalken (1998:808). D& Bolaget utvecklar spel som utgor
mjukvara och inte resulterar i en fysisk produkt finns begransat
miljomassigt fokus i sjdlva utvecklingen. | den operativa vardagen
soker ledningen sékerstalla ett ansvarsfullt agerande gentemot
saval miljo som samhalle vad galler ink&p och drift.

Bolaget utvecklar spel med design inspirerad av spelprodukter pa
kryptovalutamarknaden, men kryptoteknologi ligger inte till grund
for utvecklingen, sdledes finns ingen miljopaverkan i form av sa
kallad crypto mining.

RISKER OCH
OSHKERHETSFAKTORER

Ett antal faktorer paverkar, eller kan péverka, Gaming Corps
verksamhet b&de direkt och indirekt, och aktiv riskhantering ar en
forutsattning for att Bolaget ska kunna bedriva en framgangsrik
verksamhet.

Bolaget ar exponerat for risker som inkluderar strategiska
och externa risker men ocksé affarsrisker sdsom operationella
och finansiella risker. Risker och osédkerhetsfaktorer beskrivs
mer i detalj i det Prospekt som publicerades den 2 oktober 2024
i samband med foretradesemissionen 2024, publikationen finns
tillganglig pd www.gamingcorps.com
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VASENTLIGA HANDELSER UNDER
PERIODEN

Den 12 maj: Gaming Corps erhaller spellicens i Alberta fran
AGLC

Den 15 maj: Gaming Corps: Q12026

Den 26 maj Gaming Corps AB meddelar andrat datum for
offentliggérande av arsredovisning

Den 28 maj: KALLELSE TILL ARSSTAMMA | GAMING
CORPS AB (PUBL)

Den 8 jun: Gaming Corps AB avger harmed &rsredovisning
for rakenskapsaret 2025

Den 26 jun: Gaming Corps starker finansiella situationen
genom brygglan

Den 29 jun: KOMMUNIKE FRAN ARSSTAMMA | Gaming
Corps AB (PUBL)

VASENTLIGA HANDELSER EFTER
PERIODENS SLUT

Den 8 jul: Gaming Corps utdkar partnerskapet med Entain

Den 14 jul: Gaming Corps avslutar strategiskt avtal samt
spelutvecklingsavtal med Denwena Limited och Degen
Studios

Den 14 jul: KALLELSE TILL EXTRA BOLAGSSTAMMA |
GAMING CORPS AB (PUBL)

Den 23 jul: Gaming Corps tecknar avtal med evoke plc

Den 3 aug: KOMMUNIKE FRAN EXTRA BOLAGSSTAMMA |
GAMING CORPS AB (PUBL)

Den 10 aug: Gaming Corps tecknar globalt distributionsavtal
med Games Global

KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN

Delérsrapport Q3 2026 publiceras 2026-11-13
Deldrsrapport Q4 2026 publiceras 2027-02-19
Delérsrapport Q1 2027 publiceras 2027-05-14
Delarsrapport Q2 2027 publiceras 2027-08-27
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OVRIGR UPPLYSNINGAR

PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS
UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvants fér denna delarsrapport och den
har upprattats i enlighet med Arsredovisningslagen samt
Bokforingsnamndens allmannarad. | det fall det saknas ettallmantrad
hariférekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsradets
rekommendationer. Bolaget har till och med september 2024
tillampat kostnadsforingsprincipen avseende internt och extern
upparbetade immateriella anlaggningstillgdngar. Frdn och med
oktober 2024 har koncernen bytt princip och darmed aktiverat
utgifter for spelutveckling som uppfyller de villkor som kravs. For
ovrigt har samma redovisningsprinciper och berakningsmetoder
anvants i deldrsrapporten som i den senaste arsredovisningen.

INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning
inte vardet av underskottsavdrag som en tillgdng i balans-
rakningen. Det skattem&ssiga underskottet uppgar per den 31
december 2025 till 174,2 MSEK.

GRANSKNING

Denna delérsrapport har inte varit foremal for granskning av
Bolagets revisorer.
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PORTUGAL

KONTAKTINFORMATION

POSTADRESSER

Gaming Corps AB
Traktorgatan 2
745 37 Enkoping
Sweden

Gaming Corps Malta Ltd

Quad Central, Q3 Level 1, Office 5,
Triq L-Esportaturi, Birkirkara CBD1040,
\EE]

EMAILADRESSER

Allménna fragor:
IR-relaterade fragor:

CERTIFIED ADVISER

Tapper Partners AB
BesoOksadress: Karlavagen 88
115 22, Stockholm
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