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April —juni 2026
P ) FINANSIELLA NYCKELTAL Apr-jun Apr-jun Férén- Jan-jun Jan-jun Férén-  Jul-25 Férdan-
. L o . ) L KUSD 2026 2025 dring% 2026 2025 dring% -jun-26 2025 dring%
« Intdkterna for perioden uppgick till 20,1 miljoner USD (24,0), vilket motsvarar en minskning
med 16 % jamfort med foregiende ar. Intékter 20098 23967 -16% 41812 48340 -14% 89306 95834 7%
+ Bruttomarginalen 6kade till 73,1 % (70,0 %). Denna forbéttring berodde frimst pé att en Avgift till distributorer -3324 -4803 -31% -7044 -9673 -27% -16268 -18897 -14%
Okande andel av intdkterna kommer fran G5:s direkt-till-konsument-kanaler. L ) . . .
« Rorelseresultatet for perioden var -0,2 miljoner USD (0,6). Kvartalet paverkades negativt Royaitiss till xterna utvecklare T “13% B 4885 “19% B O 243 7%
av avgéngsvederlag uppgaende till 0,8 miljoner USD (0,0) samt positivt pdverkat av Bruttoresultat 14700 16783 -12% 30496 33782 -10% 64408 67694 -5%
Valutaomvardermgar"pa 0,§ miljoner USD (-1,0) som redows?ts blfmd ovrlg?'a 1nEakter och Bruttomarginal 7319% 70,0% 72.9% 69.9% 7219 70.6%
kostnader. Justerat for avgangsvederlag samt valutakursomvirdering uppgick rorelseresultatet
till 0,1 miljoner USD (1,6) motsvarande en rorelsemarginal om 0,4% (6,8%). Rérelsekostpoder gxklusiye )
« Resultat efter skatt uppgick till 0,6 miljoner USD (0,7), positivt paverkat av finansnettot kostnader fér anvéindarférvérv -11017 -11818 7% -21727 -24141 -10% -44700 -47113 -5%
uppgéende till 0,8 miljoner USD (0,2). 5 i
P8 y (©,2) Rorelseresuiltat exklusive 3683 4965  -26% 8769 964 -9% 19708 20581 -a%

« Vinsten per aktie fore och efter utspadning uppgick till 0,08 USD (0,09), en minskning med 18 kostnader fér anvandarférvary
procent jamfort med foregdende ar. RG . .
L2 s .. S orelsemarginal exklusive
+ Kassaflodet fore finansieringsverksamhet var 0,7 miljoner USD (2,2). Foretaget upprétthéllen  yostnader fc'?r anvéndarférvary
stark likviditetsposition med 24,4 miljoner USD i likvida medel vid kvartalets slut. % 18% 21% 21% 20% 22% 21%
» G5 Stores bruttointdkter 6kade med 14,8 % jamfort med foregdende ar och med

4,6 % jamfort med foregdende kvartal, vilket &terspeglar fortsatta framsteg inom Kostnader fér anvéindarforvérv? -3910 -4373 -1% -8121 -8052 1% -18377 -18309 0%
direkt-till-konsument-initiativ. Kostnader for anvandarforvarvi

« Genomsnittligt antal ménatliga aktiva anvindare (MAU) minskade med 9 % jamfort procent av omsdttningen -19% -18% -19% -17% -21% -19%
med foregéende &r till 3,5 miljoner, medan genomsnittligt antal dagliga aktiva anvindare Rérelseresultat -227 593 -138% 648 1589 -59% 1331 2272 -41%
(DAU) minskade med 15 % jamfort med foregéende éar till 1,0 miljoner. P4 liknande sitt
minskade antalet unika ménatliga anvindare (MUU) med 10 % till totalt 2,4 miljoner. Rérelsemarginal % -11% 2,5% 1.5% 3,3% 1.5% 2,4%
Genomsnittliga unika ménatliga betalare (MUP) minskade med 20 % jamfort med foregdende Resultat per aktie fore
ar till 90,7 tusen. Detta motverkades dock avsevirt av en kraftig 6kning av kvaliteten pa de utspdadning 0,08 0,09 -18% 0,18 0,24 -24% 0,33 0,39 -15%
intdktsgenerande spelarna; den genomsnittliga bruttointdkten per betalande anvandare . o C
(MAGRPPU) 6kade med 15 % jamfort med foregaende ar till 79,0 USD (upp fran 68,9 USD). Sgrsf:;:,)‘ﬂitf orefinansierings 656 2199 4874 5310 3864 4300
Denna betydande tillvixt i MAGRPPU belyser den ckande koncentrationen av vardefulla o
anvéndare och den fortsatta effektiviteten i vara strategier for intdktsgenerering. Likvida medel 24419 25967 24419 25967 24419 23480

1Avgift till distributérer. De stérre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift pd 30%, Microsoft Store
12%, G5 Store har en avgift pd ensiffrig procent.

2 Royalties till externa utvecklare dar kostnader for spel dar det finns ett kontraktsmdéssigt férhallande att royalty ska utgd.

3 Kostnader for anvéandarférvarv ar en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna ér helt rérliga och spenderas pé kampanjer
som dr inriktade p& att anskaffa lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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VD har ordet: Anpasshing av organisationens storlek
under rekordhég bruttomarginal

Under det andra kvartalet 2026 verkstillde vi de beslut
som togs i det forsta kvartalet dé vi arbetade med att
anpassa organisationens storlek till verkligheten p&

en utmanande marknad, samtidigt som vi fortsatte

att gora strategiska framsteg gillande G5 Store,
distribution av tredjepartsspel, direktbetalningar och
nya spel.

Vér bruttomarginal ¢kade till en ny rekordniva pa 73,1
% (70,0 %), drivet av fortsatt tillviaxt for G5 Store och
en O6kande andel intdkter som vi behandlar direkt.
Andelen intakter fran vara spelare pd mobila enheter
som vi behandlar direkt gick fran 11,0 % i det forsta
kvartalet till 17,2 % i det andra kvartalet.

De personalneddragningar som vi kommunicerade i
samband med Q1-rapporten och de som identifierades
senare slutfordes under och efter kvartalet, vilket tog
personalstyrkan fran cirka 830 i borjan av kvartalet
till omkring 550 i borjan av augusti. Dessa siffror
inkluderar en andra vig av optimeringar som vi

har identifierat som nédvéndiga efter en ytterligare
6versyn av portfoljen och de projekt som drivs i
bolaget. Avgangsvederlagen under kvartalet uppgick
till totalt 0,8 MUSD, relaterade till bide den forsta och
den andra vagen av neddragningar, och vi férviantar
oss ytterligare 0,15 MUSD i avgéngsvederlag under det
tredje kvartalet. Som kommunicerades i samband med
det forsta kvartalet forvantade vi oss en minskning

av kostnadstakten pa 6,2 MUSD. Med de ytterligare

neddragningar som redan gjorts under Q2 och i

borjan av Q3 kommer den totala minskningen av
kostnadstakten pa arsbasis att uppga till 11 MUSD. Vi
fortsatte vara anstrangningar att anpassa teamet till
ratt storlek givet nedgéngen i intdkterna, for att skydda
vara marginaler.

Med de ytterligare
neddragningar som gjordes
under andra och bérjan av
tredje kvartalet forvantar

vi oss en total minskning av
kostnaderna om 11 miljoner USD
pa arsbasis.
I

Vi upplevde vissa svérigheter géllande portfljens
utveckling under kvartalet. Efter en positiv utveckling
under de senaste kvartalen minskade Hidden City

i Q2 med 10,5 % jamfort med motsvarande period
foregdende &r och med 8,0 % jamfort med foregdende
kvartal; dess utveckling paverkades negativt av ny
funktionalitet som fick negativa effekter, men vi har
sedan dess vidtagit dtgérder och den vander nu gradvis
tillbaka. Sherlock minskade med 16,4 % jamfort med
foregdende ar och 7,6 % jamfort med foregdende
kvartal; spelet utvecklades inte starkt under perioden
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och intidkterna f6ll, &ven om vi arbetar med att
stabilisera dem med viss framgéang. Jewels minskade
med 29,5 % jamfort med foregdende ar och 11,2 %
jamfort med foregiende kvartal. Aven om experiment
som vi genomforde pa Jewels-spelfamiljen gav vissa
forbattringar ar de inte tillrackliga for att aterstélla
spelens skalbarhet pa denna svéra marknad, och vi
kan inte motivera ytterligare investeringar i forsok att
fordndra dem. Vi placerar darfor Jewels i vad vi kallar
Harvest Mode, for att maximera vinsten fran den langa
svansen av intdkter, som vi hoppas kommer att bli
mycket 1ang.

Ett av de tvé nya spelen som vi gick in i kvartalet med
fortsatte att utvecklas i skalbarhetsfasen. Det visar
starka kortsiktiga nyckeltal men kréaver fortfarande
arbete med de l&ngsiktiga nyckeltalen allt eftersom

vi samlar in mer data om hur spelare beter sig efter
ladngre tids anvindning i spelet. Vi fortsétter att vara
forsiktigt optimistiska géllande detta spel givet styrkan
i dess kortsiktiga nyckeltal, men vi inser ocksa att

det kommer att kréva fler iterationer och mer tid i
Soft Launch innan det kan bevisas vara skalbart i

den nuvarande svira marknadsmiljon. Det andra

nya spelet som vi gick in i kvartalet med lades ned
efter noggrant 6vervigande av marknadsverkligheten
och de framsteg vi gjort. Andra nya spel och initiativ
utvirderas for narvarande.

Distributionen av tredjepartsspel p& G5 Store gir
bra. Vi lanserade 3 nya spel under kvartalet och av de
spel det forhandlades om under det andra kvartalet
har 5 signerats. For narvarande pagar forhandlingar
om ytterligare 9 spel. Givet det 6kande intresset

fran utvecklare forutser vi ett fortsatt flode av spel
som kommer att signeras och slappas pa G5 Store.
Samtidigt som intidkterna frén tredjepartsspel okade

Distributionen av tredjepartsspel
pd G5 Store gar bra. Intakterna
fran tredjepartsspel 6kade

med néistan 100% jamfoért med
foregaende kvartal, G5 Store
véxte totalt sett med 15% jeimfort
med foregdende éroch 5%

jamfort med féregéende kvartal.

med nistan 100 % jamfort med foregaende kvartal,
okade G5 Store totalt sett med 15 % jamfort med
foregdende &r och 5 % jamfort med foregdende
kvartal, vilket paverkades negativt av bakslaget i
intdktsutvecklingen for vira huvudtitlar.

Vi har gjort framsteg med att 6ka véra annonsintékter
i portfoljen: annonsintikterna nadde 2,3 % av de
totala intdkterna (1 % foregéende ér, 1,4 % foregiende
kvartal). Det finns potential for 6kande intékter fran
annonsering och vi kommer att fortsitta arbeta for att
oka dess andel av vara intakter.

Vi ar entusiastiska 6ver dynamiken f6r G5 Store

och de framsteg vi gor inom distributionen av
tredjepartsspel dér. Vi tror att vi kan uppné en hogre
andel direkt betalningsbehandling och generera

mer annonsintékter, vilket fortsattningsvis kommer
att 6ka var bruttomarginal, och vi forblir forsiktigt
optimistiska kring vart aterstdende nya spel. Vi inser
dock att det ar sannolikt att vi under 6verskadlig
framtid kommer att fortsétta kinna av press pa bade
oversta och nedersta raden i resultatrakningen.

Intakter (MUSD) Rérelseresultat (MUSD)
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Jag vill tacka vért team for deras uthéallighet och harda
arbete under ett svart kvartal, samt véra spelare och
aktiedgare for deras fortsatta fértroende medan vi

anpassar organisationen till marknadens verklighet. _

12 augusti, 2026 1. FORPRODUKTION

Vlad Suglobov, CEO, co-founder S
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Intdkter och bruttoresultat
Koncernens intakter uppgick till 20,1 (24,0) MUSD, en
minskning med 16 procent jamfort med foregéende ar.

Direkta kostnader minskade till 5,4 (7,2) MUSD.
Bruttoresultat for kvartalet uppgick till 14,7 (16,8)
MUSD. Dessa kostnader bestér delvis av avgifter till
distributorer. Koncernens bruttomarginal var 73,1
(70,0) procent, primért relaterat till den 6kade andelen
intékter fran G5 Store.

Direkta kostnader bestar huvudsakligen av avgifter
till distributorer. De flesta stora distributorer
debiterar upp till 30 procent av omsattningen med
undantag for Microsoft Store som tillampar en avgift
pa 12% samt G5 Store som har ensiffriga avgifter for
betalningslosningar fran tredje part. Direkta kostnader
bestér ocksa av royalties till externa utvecklare vilka
minskade med 13 procent jamfort med samma period
2025 i takt med minskade intédkter fran licensierade
spel.

Rérelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling uppgick
under perioden till 7,5 miljoner USD (6,7). Forskning
och utveckling paverkades av avgangsvederlag pa

0,6 miljoner USD (0,0). Efter att uppsidgningarna

ar slutforda forvantar sig foretaget kvartalsvisa
besparingar pa 2,2 miljoner USD.

Kostnader for Forséljning och marknadsforing
minskade till 5,3 miljoner USD (5,7), di foretaget
fortsatte konkurrenskraftiga anstrangningar
for anvandarforvirv. Exklusive kostnader for
anvandarforvarv uppgick kostnaderna for forsiljning
och marknadsforing till 1,3 miljoner USD (1,3),
oforandrat frén foregéende &r. Forsaljning och
marknadsforing paverkades av avgangsvederlag pa
0,1 miljoner USD (0), och foretaget forvantar sig en
kvartalsvis 16pande minskning med 0,3 miljoner USD
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frén uppsédgningarna.

Administrativa kostnader forblev oférandrade pa
2,7 miljoner USD (2,7). Administrativa kostnader
paverkades av avgdngsvederlag p& 0,1 miljoner
USD, och foretaget forvéntar sig en kvartalsvis
l6pande minskning med 0,3 miljoner USD frén
uppsigningarna. Ovriga rérelseintikter och ovriga
rorelsekostnader uppgick tillsammans till 0,5 miljoner
USD (-1,0), framst drivet av valutakurseffekter pa
operativa tillgadngar och skulder.

Rérelseresultat
Rorelseresultatet uppgick till -0,2 miljoner USD (0,6).
Avskrivningarna ckade till 2,5 miljoner USD (2,4).
Aktiveringen av immateriella tillgdngar uppgick till
2,5 miljoner USD (2,3). Aktiveringar 6kade temporart
under det forsta och andra kvartalet genom en
omlokalisering av personal fran icke kapitaliserbara
projekt till kapitaliserbara. Kapitaliseringar
kommer att minska med personalneddragningarna.
Kapitalisering och avskrivningar resulterade
sammantaget i en positiv nettoeffekt pa 0,1 miljoner
USD pé EBIT, en forbattring jamfort med den negativa
effekten pa 0,0 miljoner USD som registrerades under
samma period foregdende &r.

Resultat efter skatt
Finansnettot piverkade resultatet med 0,8
(0,2) MUSD. Finansnettot paverkades framst
av omvardering till verkligt varde av langfristiga
investeringar.
Skatt paverkade resultatet med -0,05 (-0,1) MUSD.
Resultat efter skatt uppgick till 0,6 (0,7) MUSD,
vilket motsvarar ett resultat per aktie, fore och efter
utspadning om 0,08 (0,09) USD.
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Operationella matetal

F2P Q226 Q2’25 Var
Genomsnittlig DAU (miljoner) 10 12 -15%
Genomsnittlig MAU (miljoner) 35 3,8 -9%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 24 27 -10%
Genomsnittlig MUP (tusen) 90,7 13,8 -20%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 79,0 68,9 15%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 16.

Januari - juni

Intéikter och bruttoresultat

Intdkterna minskade med 14 procent jamf6ért med samma period 2025.
Intdkterna uppgick till 41,8 miljoner USD (48,3).

Direkta kostnader uppgick till 11,3 miljoner USD (14,6). Bruttoresultatet
uppgick till 30,5 miljoner USD (33,8), en minskning med 10 procent
jamfort med samma period 2025. Bruttomarginalen var 72,9 procent
(69,9).

Rorelsekostnader

Rorelsekostnaderna, exklusive valutakursvinster relaterade till
omvirderingar, minskade med 6 procent jamfort med samma period
2025. Anvandarforvarvet ligger kvar pd 8,1 miljoner USD (8,1). Exklusive
kostnader for anvandarforvarv uppgick rorelsekostnaderna till 21,7
miljoner USD (24,1).

Rorelsekostnaderna paverkades av aktivering av utvecklingsutgifter
uppgdende till 5,3 miljoner USD (4,5) och avskrivningar uppgaende till 5,1
miljoner USD (5,0) samt nedskrivningar om 0,0 miljoner USD (0,0).

Ovriga rorelseintikter och -kostnader paverkade perioden positivt
med 1,7 miljoner USD (-2,4), framst hanforligt till valutakursdifferenser
pa operativa tillgdngar och skulder relaterade till balansposter i
moderbolaget.

Rorelseresultat
Rorelseresultatet uppgick till 0,6 miljoner USD (1,6) och
rorelsemarginalen var 1,5 procent (3,3) for perioden.

Resultat efter skatt

Nettoresultatet paverkades av finansiella poster med 1,0 miljoner USD
(0,4), framst relaterade till verkligt vardes justeringar relaterade till
langfristiga investeringar. Skatt paverkade resultatet med -0,3 miljoner
USD (-0,2), motsvarande en effektiv skattesats pa 17 procent (9).
Nettovinsten uppgick till 1,4 miljoner USD (1,8) vilket motsvarar en vinst
per aktie fore utspadning pa 0,18 USD (0,24).

Kassaflode

Under andra kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflode fore
forandringar i rorelsekapital p 3,0 (3,0) MUSD. Under kvartalet
paverkade skatter kassaflodet med -0,4 (-0,4) miljoner USD.

Forandringar i rorelsekapital paverkade kassaflodet med 0,0 miljoner
USD (1,7). Som ett resultat minskade kassaflodet fran den 16pande
verksambheten till 3,0 miljoner USD (4,7).

Investeringsverksamheten paverkade kassaflodet negativt med 2,3
miljoner USD (2,5) vilket primart avser balanserade utvecklingsutgifter
om -2,5 miljoner USD (-2,3) vilket delvis motverkades av avyttringar av
langfristiga investeringar.

Finansieringsverksamheten péverkades primart av utdelning och
aterkOp av egna aktier och uppgick till -2,6 miljoner USD (-6,7).

Kassaflodet for perioden var -1,9 miljoner USD (-4,5).

For delarsperioden genererade koncernen ett kassaflode fore forandringar
irorelsekapital pa 6,0 miljoner USD (7,0). Betalda skatter under perioden
uppgick till totalt 0,7 miljoner USD (0,4). Forandringar i rorelsekapital
bidrog positivt till kassaflodet med 3,3 miljoner USD (3,0). Som ett
resultat uppgick kassaflodet frin den l6pande verksamheten till 9,4
miljoner USD (10,1).

Investeringsverksamheten resulterade i ett nettokassautflode
pa 4,6 miljoner USD (4,8). Detta dterspeglade frimst aktiverade

utvecklingskostnader pé 5,3 miljoner USD (4,6), delvis motverkat av
intdkter frén avyttring av ldngfristiga investeringar.

Finansieringsverksamheten paverkades framst av utdelningar pé 1,6
miljoner USD (6,5) och aktiedterkdp pé 1,4 miljoner USD (0,2), vilket
resulterade i ett nettokassautfléde pé 3,0 miljoner USD (6,7).

Kassaflodet for interimsperioden uppgick till 1,8 miljoner USD (-1,5). De
tillgangliga likvida medlen per den 30 juni 2026 var 24,4 miljoner USD
(26,0 miljoner USD per den 30 juni 2025).

Finansiell stéllning

Bolagets publiceringsstrategi ar att ha en portfolj av olika spel for att
maximera potentialen och minska risken. Flera spel utvecklas vid varje
given tidpunkt, vissa av dessa spel blir mycket framgangsrika och extremt
lonsamma, vissa av dessa spel blir inga stora genombrott utan betalar for
sig sjdlva och ar stabila inkomsttagare under lang tid, medan majoriteten
av spel som gar i produktion kommer att stingas ner i ett tidigt skede da
marknadspotentialen inte ar tillrackligt stor.

Eftersom majoriteten av spelen som produceras kommer att stdngas ner
under mjuklanseringen, kapitaliserar foretaget inte utvecklingskostnader
pé spel forran de lanserats globalt.

Aktiverade utvecklingskostnader for spel som stangs ner kommer
att skrivas ned. Utvecklingskostnader for spel som endast slapps i
mjuklansering kommer att kostnadsforas i takt med att de uppstar.

Over tiden forvintar sig foretaget att sidana nedskrivningar och
kostnadsforingar mer dn vil kompenseras av intékterna och vinsterna
fran de framgangsrika spelen i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader uppgick till 19,2 (18,7) MUSD.
Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal. En noggrann
genomgang av parametrarna for dessa berdkningar gors drsvis. Under
delérsperioden gjordes inga (0) nedskrivningar.

Eget kapital for koncernen uppgick till 47,6 (49,1) MUSD, vilket
motsvarar 6,41 (6,39) USD per aktie och soliditeten uppgick till 81 (80)
procent.

Likvida medel uppgick till 24,4 (26,0) MUSD.

Ovriga langfristiga och kortfristiga skulder avser till fullo redovisning i
enlighet med IFRS16 avseende leasingkontrakt.
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Kassastéllning (MUSD)

35

30

25 — —

Q Q2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4 Q Q2 Q3 Q4 Q Q2
2023 2024 2025 2026

Geogrdfisk fordelning av intdkter
andra kvartalet 2026

W Nordamerika 60%
Europa 29%
Asien 5%
Ovriga regioner 6%

Moderbolaget

Moderbolagets intdkter har utvecklats i linje med koncernens.
Moderbolaget ar motpart till de applikationsbutiker som stér for den
absolut storsta delen av intidkterna i koncernen. Kostnaderna bestér
primirt av betalningar till ett av dotterbolagen pa Malta som dger de
immateriella rattigheterna till spelen i portfoljen vilket ocksa ar var
ledningen som 6verser spelutvecklingen, HR etc. ér baserad. Over tid
ska moderbolaget uppvisa ett positivt nettoresultat men under kortare
perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stéllning dr mycket god och i linje med
koncernens.

Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment &r, liksom alla foretag, exponerat for olika slag av
risker i sin verksamhet. Bland dessa kan ndmnas risker relaterade till
beroende av vissa strategiska partners, forseningar i lanseringen av

nya spel, valutakursforandringar, tekniska forandringar, beroende av
nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker relaterade till den
multinationella karaktéren av koncernens verksamhet. Riskhantering ar
en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med néarstéende

Inga visentliga transaktioner med nérstdende har &gt rum under perioden
forutom de l6pande transaktioner som upplysts om i arsredovisningen
2025.

Rapporteringsvaluta

Fran och med den 1 januari 2026 har G5 Entertainment &ndrat sin
presentationsvaluta for koncernredovisningen fran svenska kronor

(SEK) till amerikanska dollar (USD). Eftersom foretagets verksamhet

och majoriteten av dess intidkter 4r denominerade i USD, minskar denna
overgang effekten av valutavolatilitet pa rapporterade resultat och ger en
mer korrekt aterspegling av koncernens underliggande finansiella resultat
och utveckling. Jimforelsetal for foregdende ar har omréknats i USD med
de historiska vixelkurser som gillde for dessa perioder for att sakerstélla
en meningsfull analys jamfort med féregdende ar. Moderbolagets
finansiella rapporter fortsitter att presenteras i SEK.

Kommande rapportdatum
Delarsrapport jan-sep 2026 4 nov, 2026
Telekonferens

Den 12 augusti 2026 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov och
finanschef Stefan Wikstrand att presentera deldrsrapporten under ett
konferenssamtal. For information géllande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.g5.com/sv/investerare/kalender

Framétblickande uttalanden

Denna rapport kan innehélla uttalanden om bland annat G5
Entertainments finansiella stéllning och resultat samt uttalanden

om marknadsmaéssiga villkor som kan vara framéatblickande. G5
Entertainment bedomer att forvantningarna som framgér av sidan
framtidsinriktad information baseras pa rimliga antaganden. Men
framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och osiakerheter och
faktiska resultat kan skilja sig visentligt frin de uttalanden som uttrycks.
Framétriktade uttalanden avser endast det datum de gors och, utéver vad
som kravs enligt tillamplig lag, dtar sig G5 Entertainment ingen skyldighet
att uppdatera nigot av dem i ljuset av ny information eller framtida
hindelser.

Kontaktuppgifter
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, CFO

investor@gs.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsékran

Styrelsen och verkstéllande direktéren forsdkrar att delirsrapporten ger en réttvisande
oversikt av moderbolagets och koncernens verksambhet, stillning och resultat samt beskriver
vasentliga risker och osidkerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingér i
koncernen star infor.

Stockholm, 12 augusti 2026

Petter Nylander Jeffrey Rose
Styrelseordforande Styrelseledamot
Louise Ringstrom Grandinson Joel Fashingbauer Vlad Suglobov
Styrelseledamot Styrelseledamot VD, Styrelseledamot
Observera:

Informationen i denna delarsrapport ar sédan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggéra enligt lagen om
vardepappersmarknaden. Informationen Idmnades for offentliggérande den 12 aug 2026 klockan 07.00. Denna
deldrsrapport har inte varit féremdal fér granskning av bolagets revisorer. Denna rapport ér publicerad pé svenska och
engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska
versionen galla.



RESULTATRAKNING — KONCERN

JANUARI - JUNI 2026

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-25- Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-25-
KUSD 2026 2025 2026 2025 jun-26 2025 KUSD 2026 2025 2026 2025 jun-26 2025
Int&kter 20098 23967 41812 48340 89306 95834 Resultatperaktie
Direkta kostnader -5398 -7184 -N316 -14558 -24898 -28140 Genomsnittligt antal aktier fére utspédning,
Bruttoresultat 14700 16783 30498 33782 64408 G67eea Vot (tusenta) B 7735 7576 7735 Rl 7749
G ittligt antal akti ft tspadni
Forskning & utveckling 7460 -6693 15210 -13626 -29785 -28201 peoce 9 NG AHCTEROTHIRAINNG. . 0 7785 7s76 7735 7630 7749
Férsaljning & marknadsféring -5264  -5722 -10820 -10689 -23300 -23169 poquitat per aktie (USD), fére utspadning 0,08 0,09 018 0,24 0,33 039
Administration "2738 2749 -5471  -5481 -10759 10768  pesultat per aktie (USD), efter utspadning 008 009 018 024 033 039
Ovriga rérelseintakter 525 0 1653 0 1653 0
Ovriga rérelsekostnader 0 -1027 0 -2398 -886 -3283
Rorelseresultat -227 593 648 1589 1331 2272 .
Finansiella intéikter 847 237 1000 446 1336 781 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Finansiella kostnader -4 -12 -9 -22 -229 =241 APr—jun Apr—jun an—iun an—jun Jul-25-
Resultat efter finansiella poster 616 817 1639 2013 2438 2812 Kusb 2026 2025 2026 2025  jun-26 2025
Inkomstskatt a7 104 —976 177 97 195 Periodens resultat 569 3 1363 1835 2536 3008
Poster som inte ska omklassificeras till
Resultat efter skatt 569 3 1363 1835 2536 3008 resultatrékningen
Verkligt vardeféréindring avseende eget
Periodens resultat férdelas pé: kapitalinstrument som vérderas till verkligt
. varde via 6vrigt totalresultat. 522 -187 1508 -235 848 -896
Moderbolagets aktiedgare 569 713 1363 1835 2536 3008
Poster som senare kan aterféras i
resultatrakningen
Omrdakningsdifferens -560 -3243 -2178 1527 814 4519
Summa dvrigt totalresultat -38 -3430 -670 1292 1662 3623
Summa totalresultat 532 -2717 694 3127 4198 6631
Periodens totalresultat férdelas pa:
Moderbolagets aktiedigare 532 -2717 694 3127 4198 6631
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BALANSRAKNING - KONCERN

KUSD 30jun2026 30jun2025 31dec2025 KUSD 30jun2026 30jun2025 31dec2025
Anléggningstillgéngar Egetkapital
Immateriella anlaggningstillgangar Eget kapital hénforligt tillmoderbolagets aktieégare 47617 49077 49625
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 19 210 18 707 18 853
Immateriella tillgangar 268 275 284  Léngfristiga skulder
19 478 18982 19137  Uppskjuten skatteskuld 835 165 951
Materiella anléggningstillgdngar Langfristiga skulder 0 0 0
Inventarier verktyg och installationer 565 734 746 summa léngfristiga skulder 835 165 951
565 734 746
Langfristiga investeringar 1457 4316 2822  Kortfristiga skulder (Not 5)
Uppskjuten skattefordran 15 15 15 Kortfristiga skulder 7 162 139
Summa anlaggningstillgéngar 21516 24048 22719  Leverantorsskulder 4094 5096 3639
Ovriga skulder 860 706 532
Omsdéttningstillgangar Aktuell skatteskuld 173 611 0
Kundfordringar 1213 1922 1728  Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 5286 5278 4179
Aktuell skattefordran 902 148 700  Summa kortfristiga skulder 10483 11853 8490
Ovriga fordringar (Not 3, 4) 103 135 250 Summa eget kapital och skulder 58 935 61095 59066
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 8049 8876 9263
Kortfristiga investeringar 2734 0 926
Likvida medel 24 419 25967 23480
Summa omsattningstillgéngar 37420 37048 36346
Summat tillgéngar 58 935 61095 59066
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FORANDRINGAR I EGET KAPITAL — KONCERN

.. Egetkapital

Ovrigt . hdnférligt till

tillskjutet Ovriga Balanserat moderbolagets

KUSD Aktiekapital kapital reserver resultat aktiedigare
Eget kapital 2025-01-01 84 =-2327 7492 65951 50256
Arets resultat 3008 3008
Omvdrdering av langfristiga investeringar -896 -896
Ovrigt totalresultat 4519 4519
Summa totalresultat 0 0 3623 3008 6631
Utdelning -6 510 -6 510
Aterkop av aktier -1381 -1381
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 629 629
Summa transaktioner med aktiedigare, redovisade direkt i eget kapital -1381 629 -6510 -7262
Eget kapital 2025-12-31 84 -24 652 1744 62449 49625
Eget kapital 2026-01-01 84 -24 652 1744 62449 49625
Arets resultat 1363 1363
Omvdrdering av langfristiga investeringar 1508 1508
Ovrigt totalresultat -2178 -2178
Summa totalresultat 0 0 -670 1363 694
Utdelning -1563 -1563
Aterkép av aktier -1421 -1421
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 283 283
Summa transaktioner med aktiedigare, redovisade direkt i eget kapital 0 -1421 283 -1563 -2701

Eget kapital 2026-06-30 84 -26 073 1357 62249 47 617



KASSAFLODE — KONCERN

JANUARI - JUNI 2026

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-25- Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-25-

KUSD 2026 2025 2026 2025 Jun-26 2025 KUsSD 2026 2025 2026 2025 Jun-26 2025
Kassafléde fran den 16pande verksamheten Finansieringsverksamhet
Resultat efter finansiella poster 616 817 1639 2013 2438 2812 Leasebetalningar, IFRS16 -42 -18 -67 -34 -13 -80
Justering for ej kassaflédespdverkande Utdelning -1563 -6 510 -1563 -6 510 -1563 -6 510
poster 2799 2589 5088 5377 424 n713 o . .

Aterkdp aktier -982 =217 -1421 =217 -2585 -1381

3415 3407 6727 7390 13862 14 525 R o L ..

Kassafléde fran finansieringsverksamhet -2587 -6745 -3 051 -6761 -4261 =7971
Betald skatt -419 -403 -669 -379 -608 -318 .

Kassaflode -1931 -4545 1822 -1451 -397 -3671
Kassaflode frén den lépande verksamheten
fore fordndringar av rérelsekapitalet 2996 3003 6058 7011 13254 14208
Kassafldde frén forandringar av Likvida medel vid periodens ingéng 26644 29410 23480 24981 25967 24981
rorelsekapitalet Kassaflode -1931 -4545 1822  -145] -397  -367
Férandring av rérelsefordringar 471 592 1618 2470 1666 2519  yglutakursdifferenser -205 1103 -884 2437 -1152 2170
Forandring av rorelseskulder ~486 1065 1760 614  -1263 -2408 |jkvida medelvid periodens utgéng 24419 25967 24419 25967 24419 23480
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 2981 4660 9435 10096 13657 14319
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella
anlaggningstillgéngar 9 0 -30 -29 -216 -214
Investeringar i balanserade
utvecklingsutgifter -2546 -2329 -5277 -4523 -10199 -9444
Langsiktiga investeringar 212 -132 746 -235 621 -360
Kassaflode frén investeringsverksamheten -2325 -2461 -4561 -4787 -9793 -10019
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Not1 Not 3
Redovisningsprinciper Ovriga fordringar
G5 Entertainments koncernredovisning har uppréttats i enlighet med International Financial Reporting Ovriga fordringar bestar primirt av momsfordringar samt andra skattefordringar.
Standards (IFRS). Denna rapport har for koncernen upprittats i enlighet med IAS 34 Delérsrapportering samt
arsredovisningslagen.
Redovisnings- och berdkningsprinciperna som anvénds i rapporten for koncernen &r identiska med de som Not 4
anvinds i Arsredovisningen 2025.
Delarsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgér siledes en integrerad del av denna finansiella stéllda séikerheter och eventuqlférpliktelser
rapport.

G5 Entertainment har inga stillda sdkerheter. Bolaget har inga eventualforpliktelser.

Not 2 Not5

Balanserade utvecklingsutgifter Verkliga véirden

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-26- G5 koncernen har 18ngfristiga och kortfristiga finansiella instrument som redovisas till verkliga virden.

KUSD 2026 2025 2026 2025 jun-26 2025 . .. .. . . .. . . .
Redovisade virden for de finansiella instrumenten 6verensstimmer med verkliga varden.
Vid periodens bérjan 19156 18744 18853 19074 18707 19074
Investeringar 2546 2330 5277 4525 10198 9445
Nedskrivning 0 0 0 0 0 0
Avskrivning -2492 -2 367 -4 920 -4892 -9695 -9666
Nettoférdandring under perioden 54 -37 357 -367 503 -221
Kursdifferenser 0 0 0 0 0 0

Vid periodens slut 19210 18707 19210 18707 19210 18853



14 G5 ENTERTAINMENT AB - DELARSRAPPORT JANUARI - JUNI 2026
s

RESULTATRAKNING - MODERBOLAG RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-25- Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-25-
KSEK 2026 2025 2026 2025 jun-26 2025 KSEK 2026 2025 2026 2025 jun-26 2025
Intékter 187872 231632 386266 491904 835932 941570 Periodens resultat 13440 150457 28720 145694 166376 283349
Direkta kostnader -146159 -182032 -302769 -397121 -646258 -740610 Poster som senare kan &terforas i
Bruttoresultat 714 49600 83497 94783 189674 200960 'CoUratrakningen
Forskning och utveckling _567 155 _g54 _35] 1797 1193 Omvardering l&ngfristiga investeringar 461 -577 13 025 1197 7 691 -4137
Forsaljning och marknadsfaring 37852 -44015 76483 -84751 -175270 -1g3s3s ummadvrigttotalresultat O R 1197 BN -4137
Administration 5073 -5858 -9673 13515 -19730 -23572 Summa totalresultat 18051 149880 41746 146891 174067 279212
Ovriga rérelseintakter 5405 0 14158 0 14158 0
Ovriga rérelsekostnader 0 -6679 0 -13452 -9109 -22561
Rérelseresultat 3626 -7108 10545 -17285 -2073 -29903
Finansiella intéikter 10803 157565 20818 161993 168320 309495
Finansiella kostnader 0 0 0 -46 -1985 -2 031
Resultat efter finansiella poster 14429 150457 31363 144662 164261 277560
Inkomstskatt -988 0 -2642 1033 214 5789

Resultat efter skatt 13440 150457 28720 145694 166376 283349
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BALANSRAKNING - MODERBOLAG

30jun 30jun 3ldec 30jun 30jun 3ldec

KSEK 2026 2025 2025 KSEK 2026 2025 2025
Anlaggningstillgéngar Bundet eget kapital
Immateriella anléiggningstillgéingar 2613 2613 2613  Aktiekapital 928 928 928
Immateriella anlaggningstillgangar 2613 2613 2613  Frittegetkapital

Overkursfond 41934 52431 55163

Balanserat resultat 286 344 21106 1877
Finansiella anléggningstillgéngar Arets resultat 28720 145 694 283 349
Andelar i koncernféretag 18 18 N8  Summaegetkapital 357927 220160 341318
Langfristiga investeringar 14182 41050 25988
Summa anlaggningstillgéngar 16 913 43781 28719  Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder 26 614 29982 31779
Oomsattningstillgdngar Skatteskulder = - -
Kundfordringar 1765 18 283 15919  Skuld till koncernféretag = 98120 -
Fordringar hos koncernféretag 110 554 72013 104072  Ovriga skulder 5140 4661 3104
Skattefordringar 6990 4094 7508  Upplupna kostnader 2334 3692 3513
Ovriga fordringar 204 468 1411 Summa kortfristiga skulder 34089 136 454 38396
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 66 242 75803 73053  Summa skulder och eget kapital 392016 356 613 379714
Kortfristiga investeringar 26 619 0 8530
Kassa och bank 152731 142171 140 502
Summa omsdattningstillgéngar 375103 312833 350995
Summa tiligéngar 392016 356 613 379714



Ordlista

Rékenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intékter frin bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributérer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra forméner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som &r direkt hénforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgdngar, och skrivs av under en
24-ménadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsiljning och marknadsforing bestér
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anviandare. Det inkluderar ocksé 16ner, bonusar och
andra formaner for personal inom forsiljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Déarutover inkluderar Forsaljning och marknadsforing
allmén marknadsforing, varuméarkesétgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av l6ner,
bonusar och andra forméner for foretagsledning,
finansavdelning, IT, personalavdelning och annan
administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte férdelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och
nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets
spel.

JANUARI - JUNI 2026

Anvéandande av nyckeltal ej definierade
iIFRS
Gs-koncernens redovisning uppréttas enligt
IFRS. Se sid 13 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast
ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra
kvartalet 2017 har G5 tillimpat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt matt 6ver historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stéllning eller
kassaflode som inte &r definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underldttar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till
IFRS och ersitter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for
anvindarforvérv bestar av rapportat rorelseresultat
justerat for kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ir det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalenderméanad.
Det innebér att en individ som spelar tva av vara spel
raknas som tvd MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som ar presenterat i
rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (DAU) ir det antal individer
som spelat ett av véra spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av vara spel rdknas som
tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar
Gs5:s spel. Det som &r presenterat i rapporten &r

genomsnittet av de tre ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ir det antal
individer som utfort ett kop minst en gdng under
en manad. Det som dr presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ir det antal
unika individer som spelat nigot av véra spel under
en kalenderménad. Det innebar att en individ som
spelar tva av vira spel raknas som en MUU. Det som
ar presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ir den genomsnittliga
bruttointékt frdn en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU iar berdknat genom att dela bruttointakter
under en ménad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta beriaknas manadsvis och det som ar
presenterat i rapporten dr genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Portféljdefinition
Aktiva spel ar spel som G5 édger och aktivt stodjer
genom sin utvecklings- och marknadsforingskapacitet.
Licensierade spel ir spel som G5 licensierar fran
tredjepartsutvecklare och G5 fungerar dirmed som en
forlaggare. Licensierade spel ar inte uppdelade i aktiva
spel och harvest-spel.
Harvest spel ar spel som G5 dger men som inte
ar lonsamma att driva som aktiva spel. Spelen har
tekniskt stod av ett centralt team.

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB &r en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ar tillgéangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som ar familjevanliga, latta att 1ara, och
riktar sig till en bred publik av erfarna och oerfarna
spelare. G5:s spelportf6lj inkluderar ett antal populdra
titlar som Jewels of Rome®), Sherlock: Hidden
Match-3 Cases, Jewels of the Wild West®, Hidden
City®, Mahjong Journey®, The Secret Society® och
Wordplay: Search Word Puzzle™. G5 Entertainment
AB ir noterat pd Nasdaq Stockholm sedan 2014.
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